
 Turniej Szachowy o Puchar Biblioteki 

 

1. Organizator: Biblioteka Publiczna im. Jana Pawła II w Dzielnicy Rembertów m..st. Warszawy 

2. Cele:  

• Popularyzacja szachów wśród dzieci.  

• Stworzenie możliwości na sprawdzenie poziomu szachowego i zdobycia kategorii 

turniejowych. 

• Zwiększenie motywacji do rozwoju szachowego.  

3. Miejsce: Gawędziarzy 8, Warszawa 

4. Sędzia główny: Włodzimierz Prażmowski. Sędziowie asystenci: Władysław Żelak, Maciej 

Podgórski.  

5. Termin: 22 luty 2025 godz. 10:00 - 16:00 (potwierdzenie uczestnictwa na miejscu do godz. 

9:50). 

6. System rozgrywek: 5 rund tempem 20 min + 10 sekund na zawodnika.  

Jest możliwość zdobycia V i IV kategorii szachowej.  

7. Warunki uczestnictwa: Zapisanie się na turniej poprzez stronę (tu będzie link do 

chessarbiter) lub telefonicznie pod nr 602 509 928 lub mailowo (tu będzie mail mój lub 

sędziego głównego).  

W zgłoszeniu prosimy podać imię, nazwisko, datę urodzenia i kategorię szachową (jeśli jest).  

8. Limit miejsc: Po 26 osób na grupę A i B (łącznie 52).  

9. Przedziały wiekowe i rankingowe: grupa A 10-12 lat, grupa B 7-9 lat. Turniej przeznaczony 

jest dla zawodników poniżej III kategorii krajowej.  

10. Nagrody: (puchary i upominki).  

11. Wpisowe: 0 zł. Turniej jest bezpłatny, dlatego bardzo prosimy o rozsądne korzystanie z 

miejsc! Jeśli ktoś jednak nie ma w planach pojawić się na turnieju, bardzo prosimy o 

niezwłoczną informację, ponieważ wtedy zwolni się miejsce dla kogoś innego.  

12. Przepisy gry: Na turnieju obowiązują oficjalne przepisy FIDE.  

13. Regulamin turnieju:  

a) 10 minut od rozpoczęcia rundy zawodnik nieobecny przegrywa partię. 

b) Grających i kibiców obowiązuje całkowity zakaz korzystania z telefonów na sali gry, telefony 

na sali muszą być wyłączone lub wyciszone. 

  

Niedozwolone jest: 

1. głośne komentowanie rozgrywanych partii przez zawodników lub kibiców, 

2. przeszkadzanie innym grającym w trakcie rozgrywania partii, 

3. podpowiadania i konsultacje między zawodnikami oraz kibicami, 



Obowiązują zasady gry fair play. 

Niezastosowanie się do wyżej wymienionych przepisów może skutkować dyskwalifikacją w 

partii lub z całego turnieju. 

Interpretacja regulaminu należy do sędziego głównego. 

a) Uczestnicy zawodów ubezpieczają się we własnym zakresie na czas ich trwania. 

b) Zdjęcia z imprezy będą prezentowane na stronie internetowej Biblioteki. 

c) Biorąc udział w turnieju uczestnik wyraża zgodę na utrwalanie swojego wizerunku przez 

organizatorów, na podstawie art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i 

prawach pokrewnych, dobrowolnie, nieodpłatnie, w nieograniczonej liczbie egzemplarzy oraz 

bez ograniczeń terytorialnych udzielam zezwolenia na rozpowszechnianie wizerunku mojego 

dziecka, utrwalonego w postaci zdjęć i filmów oraz wykorzystanie ich/go, w związku z 

działaniami marketingowymi i promocyjnymi, przez Bibliotekę Publiczną im. Jana Pawła II w 

Dzielnicy Rembertów m.st. Warszawy, ul. Gawędziarzy 8, 04-401 Warszawa. Wiem, że 

zezwolenie to mogę w każdej chwili cofnąć, bez wpływu jednak na zgodność z prawem 

przetwarzania dokonanego przed udzieleniem zezwolenia. 

Powyższe zezwolenie obejmuje wykorzystanie wizerunku polegające na: utrwalaniu, 

zwielokrotnianiu dowolną techniką, w tym techniką cyfrową, drukowaniu, obrocie oryginałem 

lub egzemplarzami w zakresie potrzeb wizerunkowych, wyświetleniu, odtworzeniu, a także 

publicznym udostępnieniu w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i w 

czasie przez siebie wybranym oraz jego zamieszczenie: 

• na stronie internetowej Biblioteki, 

• w publikacjach prasowych (drukowanych i elektronicznych), 

• na profilach społecznościowych: Facebook, Instagram, X, YouTube i TikTok, 

zarządzanych przez Administratora,  

• w materiałach promocyjnych i broszurach (drukowanych i elektronicznych), 

• w materiałach przygotowywanych na potrzeby wewnętrznych spotkań (drukowanych  

i elektronicznych), 

• w materiałach szkoleniowych (drukowanych i elektronicznych), 

• prezentacjach wykorzystywanych dla celów edukacyjnych lub marketingowych. 

 

 

 

 


